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Giugs da strategia en temps real sin ina con-

sola? «Na emblida» havevas bein raschun da 

dir tochen dacuort. Grazia ad Electronic Arts 

havein nus giugadurs da consolas finalmein 

surmuntau quei cuolm ed astgein uss era 

guder questa moda da giug sin ina biala uisa. 

Detg cuort, LORD OF THE RINGS: THE BATTLE FOR 

MIDDLE EARTH II ei actualmein pli probabel il 

meglier giug da strategia el mund da consolas. 

La musica e la grafica ein bombasticas e surtut 

il pilotadi ei gartegiaus bein. Deplorablamein 

ei la historia principala dalla capodovra dil 

professur d’engles John Ronald Reuel Tolkien 

(1892-1973) gia cumparida exclusivamein per 

il pc el giug anteriur. Schegie che l’atmosfera 

dil giug tschaffa tei, has mintgaton il senti-

ment dad esser sin ina via laterala enviers las 

acziuns principalas che ti has persequitau els 

films. Quei pertucca denton mo il modus da 

campagna, cunquei che ti scrivas tia atgna 

historia els modus da skirmish e multiplayer. 

Batter cun ils Hobbits ni tementar lezs cun 

Sauron – sco el mintgadi schai la decisiun da 

giugar cun la buna ni la nauscha vart en tes 

mauns. Cun vesta sin l’attribuziun da puncts 

smacca sper la historia laterala era la muncon-

za dad ina ferma intelligenza artificiala digl 

adversari sin la nota da gameplay sco giuga-

dur singul. Mo tuttina fan era quels giugs el 

modus da campagna buna luna e quei grazia 

alla atmosfera, grafica e musica menziunada.

El modus da skirmish decidan allura tia spert-

adad ed efficienza sur victoria ni terrada. En 

quest cass emprovas ti da formar il pli spert 

pusseivel ina armada e gudignar encunter tiu 

adversari sin il camp da battaglia. Priu il cass 

che ti eis in giugadur da cletg cun ina buna col-

ligiaziun alla reit sas batter da mord(i)o(r) els 

modi da skirmish e multiplayer. Naturalmein 

sesviluppescha il giug online cun buns adver-

saris dil tuttafatg en in’autra moda e piarda 

cheutras las fleivlezias menziunadas pli baul. 

Pilver, con grondius che quei giug ei online e 

tgei plascher ch’ei fa da sfundrar ella fantasia 

da Tolkien e batter cun ed encunter amitgs pil 

mund entuorn per victoria e honur da pulits 

ni meins pulits!

«BAH-doh nah enn-ore-ahth!»

sistem: Xbox 360

grafica: 9/10

musica: 9/10

gameplay singleplayer: 7/10

gameplay multiplayer: 9/10

il gieu dal mais /
Lord Of the Rings: 
the Battle for  
Middle Earth II
da David Bundi

Jau na sai gnanc co ch’ella ha num, la nona 

da mia amitga Dajana da la Serbia. Ma ella era 

per in curt mument in bun remplazzament 

per la dunna Zimmerli. Questa hai jau num-

nadamain stuvì bandunar, la fin d’avust, curt 

avant che mia amitga Tina ed jau essan parti-

das per noss viadi en il «ost selvadi». Durant 

passa duas emnas avain nus fatg in trip da 

plirs millis kilometers tras l’Austria, l’Ungaria, 

la Serbia enfin a Berlin. Quai vuleva dir, 

bunamain mintga notg in auter letg, mintga  

di in’autra sort da wg. Tranter auter avain 

nus durmì ina giada en ina halla da gimnas-

tica, en il niemansland austro-croat, cun 30 

autras persunas che runtgivan. Hotel Mladine 

– l’hotel da la giuventetgna – avevan noss osps 

dà num a quest. 

Noss’emprima notg en Serbia avain nus lura 

passentà tar la nona da Dajana, vul dir en il 

letg da la nona, entant che questa ha runtgì 

sin il canapé en stiva. Ella durmiva gia cur che 

nus essan arrivadas, e nus avain stuvì passar 

tras stiva per rivar en sia chombra. Ella gia-

scheva là, cun si eglieruns da tattas e la tele-

visiun uschè dad aut ch’i fascheva bunamain 

mal las ureglias, ma ella durmiva e runtgiva 

là tut paschaivel. Gnanc nossas risadas han 

sveglià ella – nossas risadas che nus avain fatg 

cun entrar en sia chombra. Ina chombra plain 

kitsch balcanais. Qua ina poppina cun en in 

costum, qua in pèr fotografias da famiglia  

dad anno 1920, qua ina cuvertina en rosa, 

qua ina en oransch, qua in pau vaschella, la 

ina lampina kitschiga. Simplamain ina dretga 

chombra da nonas da l’Europa da l’ost. Durmì 

avain nus dal rest fitg bain là. Hotel Mladine 

– l’hotel da la giuventetgna tar la nona. 

Nus avain però lura er anc passentà in’emna 

en in dretg hotel. Numnadamain en il schic 

«Elitte Palic» a Palic en Serbia. In hotel da 

quatter stailas, magari relativas. Ma tuttina, la 

minibar era adina emplenida e bunmartgada 

ed insumma, las pretensiuns na pon mai esser 

memia autas, sch’ins vul passentar in temp en 

il Hotel Mladine. 

* Hotel Mladine è croat e vul dir «hotel da la giu-
ventetgna.» Inspirà dal «Dan Mladine», il «Di da la 
giuventetgna» che noss amitgs croats en Austria fan 
mintg’onn. 

La WG – Chatrina Josty è studenta a Friburg e scriva 
dal mintgadi en la WG – la cuminanza d’abitar.

La wg /
Hotel Mladine* 
– l’hotel  
da la giuven-
tetgna
da Chatrina Josty
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